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PRIMO CIRCOLO DIDATTICO di San Giuliano Milanese (MI)

PROGRAMMAZIONE di ARTE E IMMAGINE

CLASSE PRIMA

	CONOSCENZE
	ABILITÁ

	1.1. Saper comunicare, attraverso il linguaggio iconico, esperienze personali, fantastiche o descritte dall’ambiente.
	1.1.1. Utilizzare la linea dell’orizzonte ed inserire elementi del paesaggio fisico.



	1.2. Riconoscere relazioni spaziali nella realtà e nella rappresentazione.
	1.2.1. Rappresentare la figura umana con uno schema corporeo strutturato.

1.2.2. Distinguere la figura umana e/o geometrica dallo sfondo.



	1.3. Usare materiali plastici (argilla, plastilina, …) e bidimensionali (pennarelli, carte, pastelli,…).
	1.3.1. Avviare all’uso corretto della matita.

1.3.2. Avviare all’utilizzo corretto di materiali di varia provenienza, di strumenti e di tecniche.



	1.4. Usare creativamente il colore.
	1.4.1. Usare in modo appropriato matite colorate, pastelli a cera e pennarelli.

1.4.2. Avviare all’uso corretto del pennello.

1.4.3. Usare tecniche di distribuzione di colori.

1.4.4. Scoprire i colori primari e secondari.


CLASSI SECONDA E TERZA

	CONOSCENZE
	ABILITÁ

	1.1. Leggere e/o produrre una storia a fumetti.


	1.1.1. Usare il linguaggio del fumetto: segni, simboli e immagini; onomatopee, nuvolette e grafemi; sequenze logiche di vignette.



	1.2. Riconoscere le proprietà e la composizione del colore.


	1.2.1. Usare i colori primari e secondari; scoprire il bianco e il nero come presenza o assenza di luce.

1.2.2. Usare la scala cromatica e i colori complementari.

	1.3. Utilizzare materiali di vario genere.


	1.3.1. Realizzare collage, stampe, cartelloni, oggetti con argilla, plastilina,…




CLASSI QUARTA E QUINTA

	CONOSCENZE
	ABILITÁ

	1.1. Riconoscere forme d’arte.


	1.1.1. Analizzare le forme d’arte presenti nel proprio territorio.

1.1.2. Avviarsi al concetto di tutela e salvaguardia delle opere d’arte e dei beni ambientali.

1.1.3. Comprendere la funzione del museo.

1.1.4. Osservare opere d’arte.

1.1.5. Interpretare opere d’arte.

1.1.6. Riprodurre opere d’arte.

	1.2. Usare strumenti e tecniche varie.


	1.2.1. Affinare l’uso di strumenti quali: riga, compasso, squadra,…

1.2.2. Utilizzare le figure geometriche per creare immagini e giochi di colore.

	1.3. Leggere immagini.


	1.3.1. Osservare e descrivere nello spazio linee, colore, distribuzione delle forme, configurazioni spaziali, metafore, campi e piani.

1.3.2. Avviarsi a un’analisi critica di personaggi, azioni e scene di un racconto audiovisivo, di una proiezione cinematografica e di una rappresentazione teatrale.



	1.4. Avviare all’uso della macchina fotografica.
	1.4.1. Produrre immagini fotografiche per riconoscere emozioni e stati d’animo.

1.4.2. Analizzare un’immagine fotografica per riconoscere la figura, lo sfondo e i principali elementi che la compongono.

1.4.3. Osservare immagini fotografiche per avviarsi al riconoscimento di elementi compositivi (piani e sfondo).
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